Schénhauser Allee 45A, 10437, Berlin
(c/o Morgner)

phoenix@stoco.org
+49 176 84147747

LinkedIn:
linkedin.com/in/yannick-stommel-
744726140

GitHub:
https://github.com/boyFromGit2tab

=repositories

WEITERE KENNTNISSE

Sprachen:

e Deutsch — Muttersprache
e Englisch — FlieBend

e Viethamesisch — Grundkenntnisse

Programmiersprachen:

e Gute Kenntnisse in Java, C# und
Javascript

e Grundlegende Kenntnisse in
Python, C++, SQL, HTML und CSS

Frameworks und Technologien:

e Erfahrung mit NodeJS, React und
MongoDB

e Erfahrung mit Unity und Game
Development

e Vertraut im Umgang mit Git

Yannick Stommel

AUSBILDUNG

2013 - 2020

Abitur

Schul- und Leistungssportzentrum Berlin
Abschlussnote: 2,0

10/2020 — 04/2022

Geografische Wissenschaften

Freie Universit&t Berlin

Studiengangswechsel nach dem 3. Semester
04/2022 - heute

Bachelor of Science (B. Sc.) in Medieninformatik (laufend)
Berliner Hochschule fUr Technik (BHT)

Aktuelle Note: 1.4 (5. Semester)

BERUFSERFAHRUNG
10/2017 - 09/2021

RegelmdaBige Arbeit im Krankenhaus
Evangelische Lungenklinik Berlin
Patienten- Begleitservice
TechnischeHilfskraft bei Events
09/2022

Wisskomm Autumn School
10/2022

Konferenz Wasserstoff- Dialog
09/2023 - 11/2023
Werkstudentenjob

Netto Marken-Discount

MEINE PROJEKTE

Raytracer in Java: Simulation von Lichtstrahlen und
Schatten in einer 3D-Umgebung.

Studierenden- Bewerberportal: Webanwendung mit
NodeJS, React und MongoDB zur Verwaltung von
Bewerbungen und Nutzerprofilen.

Mandelbrot-Fraktal-Visualisierung: Webseite zur
dynamischen Darstellung von Fraktalen unter
Verwendung von JavaScript, HTML5-Canvas und WebGL.

Diverse Unity Projekte in Teamarbeit
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